RECURSOS COMPLEMENTARIOS

PROYECTO
INTEGRADO 2

Tecno[ogias para explorar
el fenomeno

ARTES VISUALES — TECNOLOGIA — LENGUAJE Y COMUNICACION

14 .

6° basico, adaptable a 5° basico



TECNOLOGIAS PARA EXPLORAR EL FENOMENO

Este proyecto integrado tiene como
objetivo comprender, mediante la
exploracién de fenémenos relacionados
con la luz, el registro y las diversas
tecnologias implicadas en ello.

PANORAMICA DE RECURSOS
COMPLEMENTARIOS

OBRAS

MANUALES

ESCALAS DE APRECIACION
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PANORAMICA DE RECURSOS COMPLEMENTARIOS

ARTES VISUALES

@ Réplica Original (2015-2016) | @ Manual para realigar una @ Evaluacion formativa Artes
camara oscura Visuales

@ Manual para realigar una © Manual de cdmara oscura
cdmara oscura (rollo de papel higiénico)

© Dispositivos @ Dual (2013)
precinematograficos:
conceptos claves

@ Otros dispositivos
precinematogrdficos

TECNOLOGIA

@ Limite de confusion: Espectra | @ Manual para la construccion @ Evaluacion formativa
(2022) de un proyector casero Tecnologia

@ Manual para la construccion
de un proyector casero

LENGUAJE Y COMUNICACION

@ Archivo: 30 afos del taller de @ Evaluacién formativa
cine para ninos (2021) Lenguaje y Comunicacién

@ Manual para la construccion
de un proyector casero
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RECURSOS COMPLEMENTARIOS

obras
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Réplica original
2015-2016

Nicolas Saez

Instalacion de sitio
especifico

© Nicolas Saez, 2016. Exhibicién en espacio publico, Concepcién-Chile. © Nicolas Saez, 2016. Fotografia de las habitaciones transformadas en camara oscura.


https://www.nicolassaez.com/wp-content/uploads/2017/01/RO_RESUMEN.pdf
https://www.nicolassaez.com/wp-content/uploads/2017/01/RO_RESUMEN.pdf
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Fotos y videos

de la obra
2022
Claudia Miiller
Instalacion

. ..';;—‘
© Claudia Miiller, 2022. Registro de obra durante su exhibicion en la 15° Bienal de Artes Mediales.


https://www.claudiamuller.net/obras/espectra
https://www.claudiamuller.net/obras/espectra
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(w3 [m]

e Video de la ob
2013 B@% ideo de la obra

Benjamin Ossa

Objeto-escultura
participativa

© Benjamin Ossa, 2015. Dual (detalle). Fotografia Jorge Losse


https://vimeo.com/80620063

TECNOLOGIAS PARA EXPLORAR EL FENOMENO OBRAS

30 anos del taller de cine

para ninos de Alicia Vega
1985-2015

Alicia Vega

Exhibicion de archivo
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Conversatorio sobre la

exposicion

i

© Fundacion Alicia Vega, 2021. Fotografia del montaje de la exhibicion en el MNBA , 15° Bienal de Artes Mediales de Santiago.


https://www.youtube.com/watch?v=IU6ok2LblbU
https://www.youtube.com/watch?v=IU6ok2LblbU
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1985 - 2015

Alicia Vega

Exhibicion de archivo
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© Fundacion Alicia Vega, 2021. Fotografias del montaje de la exhibiciéon en el MNBA, 15° Bienal de Artes Mediales de Santiago.
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RECURSOS COMPLEMENTARIOS

manuales
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MATERIALES

Caja de cartdén de un tamaiio cercano a los 30 x 15 cm
Pintura negra

Cinta de papel o huincha aisladora negra

Compds u otro elemento pungante

Cuchillo cartonero y regla

Papel translicido: vegetal, diamante o mantequilla

PROCESO

Cortar una de las caras oponentes de la caja.

Cortar la [dmina de cartén sobrante (del paso 1) de
manera que encaje en el interior de la caja.

A la lamina de cartén sobrante (del paso 2) cortar

Es posible generar una camara oscura Em marco jejandi l;n espacio de 3 cm por lado

. aproximaaamente).
de diversas maneras, en todas operan P
los mismos principios por lo que es
posible encontrar infinitas maneras
de observar este fenomeno. En este
manual se explican dos formatos, uno , , ,

A .. Sellar completamente la caja cubriendo con cinta
Portatll y otro ﬁJO, cualquier filtracion.

Pintar el interior de la caja y el marco de cartdn con
pintura negra.

Adherir al marco de cartdn un papel translicido (vegetal,
diamante o mantequilla) con cinta o pegamento.

ESTA CARA QUEDA
DESCUBIERTA
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Abrir en la cara opuesta al marco un pequefio orificio
(estenopo) del diametro de la punta de un compas.

Mover el marco de papel translicido al interior de la caja
para ajustar la distancia focal hasta que la imagen sea
nitida.
Cuanto mas grande sea la caja y su distancia
focal mas grande debera ser el diametro
del estenopo para conseguir una imagen lo
suficientemente luminosa. Asi mismo el tipo de
angulo visual variara de gran angular (angulos
visuales superiores a 70°) hasta Teleobjetivo
(@ngulos visuales inferiores a 35°).

Fijar el marco con cinta adhesiva o piezas de cartén.

Para lograr mayor oscuridad entre el espacio de
observacion y la pantalla de papel puede cubrir su
cabeza con alguna prenda de ropa o tela.

OTRAS OPCIONES

Para aumentar la intensidad del haz de luz, se puede
experimentar ubicando una lupa ante (por fuera) del estenopo,
asi se podra obtener una imagen mas luminosa.

Sino se dispone de papel vegetal, diamante o mantequilla,
se puede aplicar aceite sobre un papel de impresién y lograr
la transparencia necesaria para generar la pantalla del plano
focal.

<— VOLVER

ESTRUCTURA DE UNA CAMARA
FOTOGRAFICA

PENTAPRISMA

VISOR

PELiCULA

ESPEJO

https://www.fotonostra.com/fotografia/elementoscamara.htm

REFERENCIAS

David Hockney:
https://www.youtube.com/watch?v=Gqgs_-LJRXaE

Camara estenopeica en habitacion:
https://vimeo.com/2859589

Carlos Jurado, El arte de la aprehensiéon de las imagenes
y el unicornio:
https://www.revistacienciasunam.com/images/stories/
Articles/117/pdf/117B05a.pdf

Manual de camara oscura (formato rollo de papel higiénico)
https://mediatecalibre.cl/wp-content/uploads/sites/5/2023/12/
Manual_camara-oscura-rollo-de-papel-higenico.pdf

Soto, V., & Boatella, P. (2002). Estenopeica, una manera de hacer
fotografia. Santiago, Chile: LOM Ediciones.


https://www.fotonostra.com/fotografia/elementoscamara.htm
https://www.youtube.com/watch?v=Gqs_-LJRXaE
https://vimeo.com/2859589
https://www.revistacienciasunam.com/images/stories/Articles/117/pdf/117B05a.pdf
https://www.revistacienciasunam.com/images/stories/Articles/117/pdf/117B05a.pdf
https://mediatecalibre.cl/wp-content/uploads/sites/5/2023/12/Manual_camara-oscura-rollo-de-papel-higenico.pdf
https://mediatecalibre.cl/wp-content/uploads/sites/5/2023/12/Manual_camara-oscura-rollo-de-papel-higenico.pdf

TECNOLOGIAS PARA EXPLORAR EL FENOMENO

Los dispositivos precinematograficos
exploran el fendmeno de la imagen y
todo su desarrollo deriva en la invencion
del cinematografo. Estos artefactos
permiten reflexionar de forma directa
sobre el acto de ver.

Su potencial como herramientas pedagdgicas han sido
ampliamente explorados en Chile por artistas e investigadores
como Alicia Vega, Juan Domingo Marinello y Verénica Soto,
entre otros, tanto en la ensefianza formal y no formal.

La luz y la imagen
estenopeica

La luz es una radiacion electromagnética formada por
particulas llamadas fotones, éstas en su dualidad onda
- particula’, despliegan distintas caracteristicas en su
comportamiento.

El fenémeno fisico de la imagen estenopeica ocurre cuando,
en una caja o espacio cerrado y hermético (a filtraciones de
luz no controladas), se practica una abertura (estenopo?) la
cual hace ingresar la luz a la superficie opuesta. El haz de luz
que viaja en linea recta converge a través del estenopo en un
plano focal, proyectando una imagen invertida y en colores
del exterior.

Este fendmeno ha sido explorado por una gran diversidad de

artistas e investigadores a lo largo de la historia; los primeros

registros datan del siglo IV a.c, en China. Fue utilizada como
instrumento para observar eclipses, marcar equinoccios,
solsticios y también como herramienta de dibujo.

Posteriormente, cuando se integran componentes épticos y

<— VOLVER

Fendémeno cuantico
en el que algunas
particulas pueden
comportarse
como ondas en
ciertas condiciones
experimentales.

Del griego
oTévw/steno estrecho,
OTTri/ope abertura,
agujero.

aparecen los materiales fotosensibles se inicia el camino hacia
la fotografia posibilitando la estabilizacion de la imagen en un
soporte.

A continuacion abordaremos algunos conceptos claves para la
comprension de su funcionamiento.
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Formacion de una
imagen, el nimero f

Para que sea posible generar una imagen nitida en una camara Soto y Boatella,
estenopeica es necesario calcular el diametro del estenopo 2002.

(que es el espacio que modula la entrada de luz). Esto se hace

calculando el nimero f que corresponde a la cantidad de

veces que el didmetro del estenopo cabe en la distancia focal.

Para obtener imagenes nitidas este calculo debe dar valores

alrededor de 500. Algunas experiencias indican que para

camaras mas pequenas con distancias focales de 5 a 15 cm, el

PARTES DE UNA CAMARA numero f puede variar entre los 120 y 250°.
ESTENOPEICA

DISTANCIA FOCAL Cuanto mas pequeiio es el estenopo, mas tenue es el haz de
luz que penetra en la camara.

PLANO FOCAL

ESTENOTOPO
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Otros Camara oscura en

dispositivos  unahabitacion
precinemato- EF i _—
graficos

MATERIALES

@ Carton, telas negras o bolsas de basura gruesas
@ Tela o pliego blanco

@ Tijera o cuchillo cartonero

@ Engrapadora, cinta u otro sistema de fijado
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PASOS A SEGUIR

Tapar todas las ventanas dentro de la sala o habitacion
con carton, telas negras o bolsas de basura, evitando
cualquier filtracion de luz. Bloquear igualmente los bordes
de las puertas.

Determinar el plano focal en relacion a una fuente de luz
contrapuesta (ventana).

Medir la distancia focal.

Calcular el diametro del estenopo utilizando la formula del
nuamero F.

Cortar el estenopo sobre el material de bloqueo de luz
utilizado.

Fijar la tela o pliego blanco en la pared opuesta al
estenopo.

Esperar algunos minutos en silencio mientras la pupila se
adapta a la luz para observar la imagen que se forma.

Linterna magica

Es un dispositivo dptico, retroiluminado que proyecta
imagenes hacia el exterior. En sus inicios se utilizaban placas
de vidrio pintadas sobre un carril y el efecto de proyeccion se
lograba con fuentes luminicas combustibles como lamparas
de aceite y velas. Existen antecedentes de larga data sobre
la proyeccion de sombras como forma de narrar historias,
sin embargo los primeros registros de este invento datan del
1600.

En Chile, el primer intento de institucionalizar el trabajo con
imagenes dentro de la escuela es la creacién de la seccién
de decorados y proyecciones escolares, dependiente de la
inspeccion de instruccién primaria. Su tarea consistia en

proveer a las escuelas de material didactico de caracter visual.

Se conoce que desde 1920 la linterna magica fue utilizada en
las salas de clase”.

En este manual se construira una versiéon muy sencilla que
puede ser fabricada en la escuela.

<— VOLVER

Existen registros
de la compra de
cuarenta y cinco
aparatos por parte
de la Direccion de
Instruccion Primaria
en 1924 a la Fabrica
Krupp-Ernemann.
Archivo Nacional de
la Administracion
(ARNAD). Fondo
Ministerio de
Educacion. Vol. 4737.
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MATERIALES:

Rollo de papel higiénico o papel absorbente 1.
Cuchillo cartonero o tijera

Linterna pequena

Lamina de acetato o transparencia

Lapiz permanente con alta cobertura

PASOS A SEGUIR

Cortar una ranura de 4 mm en el rollo por ambos costados
y a la misma altura, a 1,5 cm del borde.

Cortar la ldmina de acetato de manera en que calce 2
suavemente en la ranura dejando un cm por cada lado para *
su manipulacion.

Dibujar o imprimir sobre la [dmina.

Ubicar la linterna en el fondo del tubo y ajustar la distancia
entre la fuente de luz y el acetato buscando la mejor
definicién posible, una vez conseguida esta medida, fijar
con cinta la linterna.
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Este proyector de cuerpos opacos se Se puede experimentar ubicando diferentes objetos y tramas entre los lentes y la

compone de una fuente luminica y dos qu:nte de luz logrando una dlverSI.dad de sombras y efectos luminicos, también con
. . micas transparentes dibujadas o impresas.

lentes convergentes que dirigen la luz

hacia el exterior para componer una

imagen. ESTRUCTURA Y SISTEMA OPTICO

MATERIALES
Caja sin tapa (por lo menos de 40 cm de largo)
Cuatro laminas de cartén de tamaiio mediano
Cuchillo cartonero (manejado por un adulto)
Cinta adhesiva de papel
Silicona liquida

Dos lupas
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PASOS A SEGUIR

Extraer el lente de la estructura de plastico de la lupa.

FUENTE LUMINICA : CIRCUITO
ELECTRICO BASICO

Cubrir con cinta adhesiva el borde para evitar cortes.
MATERIALES

Anpolleta led de luz fria de maximo 12 W

Generar un agujero del didmetro de la lupa en una lamina
de cartén y en uno de los extremos de la caja, fijandolas

con silicona liquida.

2 mts de cable paralelo

Fijar la segunda lupa a una distancia de 7 cm del fondo Interruptor
procurando que ambas lentes estén alineadas. Zoquete
Enchufe

Cortar tres segmentos de cartdn, dos para dirigir el haz de )
luz hacia los lentes y uno como soporte del foco. Destornillador
Alicate
Posicionar el foco alineado con los lentes evitando que la ..

. . Tijera
bombilla toque el fondo de la caja.

PASOS A SEGUIR

Esta instalacién no tiene polaridad ya que se estara
utilizando corriente alterna, que funciona en dos fases, por lo
que no es relevante cual cable se conecte en los componentes.

Tomar el cable y ubicar el segmento donde se instalara el
interruptor, luego separar los dos cables paralelos y cortar
solo un segmento dejando el otro continuo.

Con la tijera suavemente y con movimientos circulares
cortar un segmento de la capa de plastico, descubriendo la
fibra de metal del interior. Repetir esta operacion con los
extremos del otro cable.

Instalar los componentes (interruptor, soquete y enchufe)
fijando los cables descubiertos bajo los tornillos, segun el
modelo de componente lo indique.
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A partir de un formato de cartulina se confeccionara una bitacora en forma de
concertina (50x65 cm.) que servira como soporte para los registros y observaciones
de las exploraciones de los y las estudiantes en todos los proyectos.

Para los y las estudiantes se puede contextualizar el uso y construccion de la

bitacora de la siguiente manera:
Este manual es un apoyo para

constuir una bitacora, herramienta
que servira como Soporte para los Una bitacora es una herramienta de registro personal, esto quiere decir que es

registros y observaciones durante las la persona que l.':\ u.tlllza quién decide qué quiere glfardar en ella. Antiguamente,
cuando no existia internet, los navegantes las utilizaban para recordar sucesos

exploraciones de los y las estudiantes importantes en sus rutas, los mensajes de las estrellas y otros datos que les
en todos los proyectos, ayudarian a llegar a sus destinos.

En este caso también emprenderemos un viaje y en cada proyecto es posible ir
anotando, dibujando y guardando todas aquellas cosas que iras descubriendo y
que te parezca interesante registrar.

Asi{ mismo para los docentes ésta es una herramienta que facilita el seguimiento
integral y procesual de los y las estudiantes detonado a partir de las propuestas
didacticas.
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PREPARACION

MATERIALES
Formato de cartulina de 50x65 cm
Tijeras

PLISADO

Doblar el papel por la mitad verticalmente procurando que
los bordes calcen alineados.

Volver a abrir el formato y plegar por la mitad los dos
segmentos alineados al pliege central.

Abrir el papel y volver a doblar por la mitad
horizontalmente.

Plegar por la mitad los dos segmentos alineados al pliege
central.

Una vez abierta la cartulina debiese tener 16 segmentos

CORTE CON TIJERAS

Cortar horizontalmente de forma intercalada de derecha
aizquierda y de izquierda a derecha los primeros 3
segmentos de cada linea.

COMPAGINAR

Plizar en forma de acordeén cada uno de los segmentos,
ubicando el formato de papel de frente en forma vertical,
comenzando de derecha a izquierda. Al llegar al cuarto
segmento de cada linea el pliegue se hara en el sentido
que corresponda para continuar con la linea del acordeén
volteando el folio cada vez que sea necesario.

PERSONALIZAR

Ubicar la tapa y la contratapa, para luego personalizarla
incorporando el nombre y el curso. Ademas se puede
realizar una portada y contraportada con diversas
técnicas.

<— VOLVER



RECURSOS COMPLEMENTARIOS

escalas de apreciacion
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INDICADORES CUMPLE CON LOS FALTAN ELEMENTOS O | FALTAMAS DELAMITAD | NO SE EVIDENCIA EL
INDICADORES ACCIONES RELEVANTES | DE LOS ELEMENTOS O LOGRO
ACCIONES RELEVANTES

@ Interpreta obras de artes
mediales a partir de los objetos
y las materialidades que las
constituyen.

® Comprende la captura
fotogrdfica como un recorte de la
realidad que selecciona aquello que
el/la fotégrafo quiere comunicar.

© Construye una camara oscura
para explorar el fenémeno de la lugz.

@ Experimenta con el fenémeno de
refraccion de la lug y la distancia
focal mediante una cdmara oscura.

© Se hace consciente del goce
estético que implica crear y
experimentar con la fotografia.

@ Crea colaborativamente una
muestra de estos dispositivos,
configurando un recorrido espacial
a partir de la disposicidn de las
camaras.
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INDICADORES CUMPLE CON LOS FALTAN ELEMENTOS O | FALTAMAS DELAMITAD | NO SE EVIDENCIA EL
INDICADORES ACCIONES RELEVANTES | DE LOS ELEMENTOS O LOGRO
ACCIONES RELEVANTES

@ Identifica el origen de la
proyeccion de las imdgenes a partir
de un fendmeno de refraccion de la
lug.

@ Identifica obras de artes
mediales a partir de su
funcionamiento y los elementos
que interactuan con ella.

© Crea proyectores caseros
basados en el funcionamiento del
dispositivo pre-cinematogrdfico: la
linterna magica.

@ Experimenta colectivamente con
el fendmeno de la lug a partir de un
proyector casero.

@ Realiga una instalacion luminica
en un espacio del establecimiento.

© Registra mediante dibujos,
fotografias y/o textos las
interacciones que se producen
entre la instalacion luminica y el
publico.
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INDICADORES CUMPLE CON LOS FALTAN ELEMENTOS O | FALTAMAS DELAMITAD | NO SE EVIDENCIA EL
INDICADORES ACCIONES RELEVANTES | DE LOS ELEMENTOS O LOGRO
ACCIONES RELEVANTES

© Identifica diversas tecnologias
para contar historias.

@ Reconoce tecnologias del pasado
e imagina tecnologias del futuro.

@ Crea colaborativamente un
cuento organigado en 3 momentos,
basado en las tecnologias del
pasado y del futuro.

@ Experimenta con objetos

de distintas materialidades
translicidas y opacas en la puesta
en escena del cuento.

© Comunica colaborativamente
el cuento creado a partir de
una presentacién que puede ser
realizada en vivo o grabada en
video.




ARTES MEDIALES

PRACTICAS CONTEMPORANEAS
ENTRE ARTE Y TECNOLOGIA

Ministerio de
las Culturas,
las Artes y el
Patrimonio

Gobierno de Chile
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