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IV SEMINARIO CULTURA DIGITAL 

CIUDAD, CREATIVIDAD Y ARTES DIGITALES

4 y 5 de diciembre 2018.
Castillo Hidalgo, Cerro Welén/Sta. Lucía, Santiago (entrada recomendada por Merced).

Los días 4 y 5 de diciembre se realizará el IV Seminario de Cultura Digital, Ciudad, creatividad y artes digitales, 

actividad organizada por el Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio  y de las Artes a través del área de 

Nuevos Medios. 

El presente año el tema del seminario es Ciudad, creatividad y artes digitales, a partir de la iniciativa UNESCO de la 

red de ciudades creativas que nace para contribuir al desarrollo y puesta en valor del impacto urbano y cultural de 

diferentes disciplinas de la cultura y las artes a nivel territorial y de ciudad. 

Esta Red de Ciudades Creativas nos permite abrir una reflexión sobre cómo vemos y proyectamos nuestras ciudades 

en el cruce creativo con las artes, las ciencias y la cultura digital. 

PROGRAMA

Martes 4 de diciembre
9:30: Acreditación

 

10.00 hrs / Apertura 1ra jornada IV Seminario de Cultura Digital
Presenta Simón Pérez Wilson

Claudia Uribe, Directora de la Oficina Regional de Educación para América Latina y el Caribe. Representante para 

Chile

Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio

 

10.15 hrs / Mesa I: Ciudades Creativas y Artes Digitales UNESCO.
Presenta María Dolores Hernández, Directora de Relaciones Internacionales de Guadalajara, Ciudad Creativa de 

Artes Digitales.

11.15 hrs / break

11.30 hrs / Mesa II: Ciudad, arquitectura y cultura contemporánea. 

Presenta José Abásolo y Félix Reigada, equipo director Ariztía LAB.

Andrea y Octavio Gana, co-directores Delight Lab y Festival KUZE.

Bernardo Valdés, equipo Corporación Chilena de Video, proyecto Panorama Castillo Hidalgo.

Miércoles 5 de diciembre

10.00 hrs / Apertura 2da jornada IV Seminario de Cultura Digital
Presenta Simón Pérez

10.15 hrs / Mesa I: Desarrollo de proyectos culturales Idarte Bogotá: Línea Estratégica de Arte, 
Ciencia y Tecnología.

Presenta Andrés García, Cofundador y director del proyecto de Media Lab, Plataforma Bogotá, Laboratorio Interactivo 

de Arte Ciencia y Tecnología, El Instituto Distrital de las Artes, Colombia.  

11.15 hrs / break

11.30 hrs / Mesa II: Arte y cultura desde una mirada territorial. La institucionalidad pública y los 
espacios independientes. 

Presenta Pola Mora, Co-Directora Galería Piloto. 

Gabriela Urrutia, Co-Directora Galería Barrios Bajos, Valdivia. 

Patricio Ovalle, Director de Desarrollo Local de la Municipalidad de Providencia.

Carlos Maillet, Jefe Patrimonio Municipalidad de Santiago.
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